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Escape Room

Det har intraffat en stolstorm som 6delagt stora delar av varlden! Det har gatt ut ett VMA (Viktigt
Meddelande till Almanheten) om att vara viktigaste funktioner i Hassleholm har slatts ut och att vi
ska arbeta efter var satta krisplan. Nu maste ni hjalpas at for att se till sa att vi klara av att fa igang

hela samhallet igen!
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SOLSTORMEN 1293 - DIGITALT ESCAPE ROOM

Ett digitalt Escape room &r en interaktiv aktivitet dar grupper med
3-4 elever eller par anvander ledtradar for att I6sa utmaningar och
lasa upp digitala las. Dessa aktiviteter bestar av att 16sa olika pus-
sel/utmaningar som har med samhallsviktiga funktioner att gora.

Eleverna far i detta Escape room kunskap om atervinning, energi, vat-
ten och krisberedskap. | ett Escape room maste eleverna samarbeta,
genom att anvanda sina gemensamma kunskaper for att 16sa olika upp-
drag.

GENOMFORANDE

| upplagget "Solstormen 1293 - Escape room” vill vi pa Hassleholm Miljo
ha hjalp att fa igang kommunens samhallsviktiga funktioner. Det finns 6
stationer dar eleverna genom att 16sa olika uppgifter korrekt laser upp
ett formular at gangen. | slutet av varje station far de en kod som de ska
ta med sig in i den sista uppgiften. De behover klara alla delar for att fa
igang de samhallsviktiga funktionerna. Upplagget ar tankt att anvandas i
ak 7-9.

INSTRUKTIONER

Las upp uppdragsbrevet som star forst i pa Google Sites. Det kommer
du till via lanken. Visa det garna via projektorn sa eleverna ser uppdra-
get. Forklara for eleverna att de ska I6sa olika problem/pussel for att fa
igang 6 olika samhallsviktiga stationer, ta garna hjalp av fliken "Hur gar
det till? ” for att eleverna ska forsta hur det gar till. Varje station har ett
antal fragor, nar de har svarat ratt pa ett formular far de instruktionerna
till nasta och sa vidare. De behdver en enhet per par/grupp och ska pa
den I6sa uppgifterna. Nar de har st ett uppdrag ska de skriva i svaret i
formularet som finns i stationen. De behover svara ratt pa laset for att
komma vidare, svarar de fel far de forsdka igen. De behdver alltsa inte
visa dig som larare. Du kommer inte heller att kunna se vad de har
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AMNEN

Bl, FY, HKK, KE, MA, SV,
TK

MAL

Malet ar att eleverna ska fa
en inblick i olika sam-
hallsviktiga funktioner i
Hassleholms kommun.

NI BEHOVER

Tillgang till dator och
internet.

o Papper att ta anteck-
ningar med.

o Tipskort, ett till varje par/
grupp.

TIPSKORT

Skriv ut tipskorten. Innan ni
startar far varje par/grupp ett
tipskort som de kan vaélja att
anvanda nar de vill, under
"spelet”. De kan byta tipskor-
tet mot ett tips om de kor
fast. Du valjer sjalv vad du
ger for tips som passar just
det eleverna behdver.
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svarat. Vart efter att de I6ser de olika uppdragen far de reda pa vad
nasta uppdrag ar. Testa garna detta escape room innan du goér det med
dina elever. Dela in eleverna i par/grupper och ge varje par/grupp ett
“tipskort”, sedan ar det bara att satta igang!

STATIONERNA

Station Dricksvatten

Under denna station vill vi att eleverna ska ta med sig att dricksvatten ar
vart viktigaste livsmedel. Hur dricksvattenprocessen fungerar samt vad
bakterier och kemikalier kan ha for paverkan pa vart vatten.

Facit: Kod 4

1. sjélvtryck

2. vattentékter, luftning, infiltration, snabbfiltrering, ph-justering,
tryckstegring

3. kallvatten
koka
perfluorerade kemikalier

Station Fjarrvarme

Under denna station vill vi att eleverna ska ta med sig att fjarrvarme pro-
duceras av avfall eller restprodukter fran skogen. Att varme produceras
centralt och vi pa sa satt kan vi rena rokgaser och kontrollera utslapp
samt att det streamas i rér under marken.

Facit: Kod 3
1. dkaeavrg

2. fjarrvdrmesystemet
Dar flest manniskor ar
overskott, vdrme, el, jGmnare

3. streamad vdrme
Station Elnat

Under denna station vill vi att eleverna ska ta med sig att el ar en
farskvara och kan inte lagras. Att stamnatet har en mycket hog span-
ning som maste transformeras ner samt ha en uppfattning om vad var-
dagliga saker anvander och forhallande till volt, kW och kWh.

Facit: Kod 2

1. 165

2. 1739

3. 1120
56
509
4
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REDOVISNING OCH

DOKUMENTATION

Dokumentera med bilder och
foton och dela i klassens
blogg.

LANK
https://sites.google.com/

hassleholmmiljo.se/
mittavtryck7-9
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Station Reningsverk

Under denna station vill vi att eleverna ska ta med sig att vi befinner sig
i ett kretslopp, det man gor forsvinner inte utan sprids. Avloppsrenings-
verken kan inte rena kemikalier, metaller och mediciner samt att pump-
stationer riskerar att sluta fungera om man spolar ned fel saker som
stoppar pumparna.

Facit: Kod 5
1. bjarnum

2. kadmiun
Kemikalier och mediciner
apotek
3. Avloppsvattnet sldpps ut i ett ndrliggande vattendrag nér det renats.
Att rena vatten minskar att miljégifter sprids i naturen.
Rening av avloppsvatten hindrar att vattenburna sjukdomar sprids.
Flockning &r en kemisk rening fér att ta bort fosfor.
biogas
flockning
6vergbdning
Station Fibernat

Under denna station vill vi att eleverna ska ta med sig att fiber ar den
enda teknik som man vet klara av framtidens krav pa digitala tjanster.
Att vara kallkritisk och fundera pa vilka nyheter som gar att lita pa.

Facit: Kod 4
1. 10
2. telefoni, tv

3. avsandare, motiv, kéllor
krisinformation, folkhdlsomyndigheten, who, 1177

Station Avfall

Under denna station vill vi att eleverna ska ta med sig att avfall ar en
resurs som kan tas tillvara pa samt fa en inblick i hur mycket av avfallet i
en produktcykel som ar osynligt.

Facit: Kod 19

1. wellpapp
2. 174
2000000000
3. 25
875
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TEKNISK SUPPORT

For teknisk support eller
fragor om amnet, kontakta
oss via mejl.

Mark amnesraden i ditt
mejl med:
Digitalt Escape Room

Mejladress:
hassleholmmiljo
@hassleholm.se

FACIT

4+3(2x-5)-4x=19
4+6x-15-4x=19
-11+6x-4x=19
-11+2x=19
-11+11+2x=19+11
2x=30

2x/2 = 30/2

x=15
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Skolan ska ansvara for att varje elev efter genom-

gangen grundskola:

e kan anvanda kunskaper fran de naturveten-
skapliga, tekniska, samhallsvetenskapliga, hu-
manistiska och estetiska kunskapsomradena for
vidare studier, i samhallsliv och vardagsliv,

e kan anvanda sig av matematiskt tdnkande for

BETYGSGRUNDANDE FRMAGOR

Ovningen bidrar till utveckling av forméagan att:

e kunskaper om biologins/fysikens/kemins begrepp *

och foérklaringsmodeller for att beskriva och for-

klara samband i naturen, i samhallet och i manni-

skokroppen (BI/FY/KE),

e férmaga att anvanda biologi/fysik/kemi for att
granska information, kommunicera och ta stall-
ning i fragor som rér miljé och halsa/energi, tek-
nik och miljé (BI/FY/KE),

e formagan att vardera val och handlingar som
férekommer i ett hem utifran hur de paverkar
halsa, ekonomi och milj6 (HKK),

CENTRALT INNEHALL

vidare studier och i vardagslivet,

e har fatt kunskaper om foérutsattningar fér en god
miljé och en hallbar utveckling,

har fatt kunskaper om och férstaelse for den
egna livsstilens betydelse for halsan, miljé och
samhallet.

formaga att formulera och I6sa problem med
hjalp av matematik och vardera valda strategier
(MA),

o formaga att lasa och analysera skonlitteratur och
andra texter for olika syften (SV),

férmaga att s6ka information fran olika kallor och
vardera dessa (SV),

o formagan att reflektera 6ver olika val av tekniska
I6sningar, deras konsekvenser for individen,
samhallet och miljon samt hur tekniken har for-
andrats over tid (TK).

Amnesinnehall som tas upp i dvningen:

Bl: Manniskans paverkan pa naturen lokalt och glo-
balt samt hur man pa individ— och samhallsniva kan
framja hallbar utveckling. Betydelsen av biologisk
mangfald och ekosystemtjanster.

FY: Energins fléde och oftrstérbarhet samt olika
energislags kvalitet. Olika typer av energikallor samt
deras for— och nackdelar for samhallet och miljon.

HKK: Resurshushallning. Stallningstagande vid val
och anvandning av livsmedel och andra varor. Hur
produktion, transport och atervinning av livsmedel
och andra varor paverkar manniskors halsa, eko-
nomi och miljé

KE: Nagra kemiska processer i mark, luft och vatten
samt deras koppling till fragor om miljé och halsa, till
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GLOBALA MALEN (] E
for hallbar utveckiing

Nedan kan du se vilka av de Globala malen évningen kopplar till.

exempel vaxthuseffekten, vattenrening och spridning
av miljogifter.

MA: Metoder for berdkningar med tal i brak— och
decimalform vid dverslagsberakning, huvudrakning
och skriftlig berakning. Anvandning av digitala verk-
tyg vid berakningar.

SV: Texter i digitala miljder samt andra texter som
kombinerar ord, bild och ljud. Sprakliga och drama-
turgiska komponenter samt hur uttrycken kan sam-
spela med varandra, till exempel i filmiskt berat-
tande, teaterforestaliningar och webbtexter.

TK: Internet oh nagra andra globala tekniska system
samt deras fordelar, risker och begransningar.
Konsekvenser av teknikval utifran ekologiska, ekono-
miska och sociala aspekter av hallbar utveckling.
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